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Klas 5 

 Stelt voor :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DE N ARKIPAHON  

Van Klas 5ΧŘƻƻǊ Yƭŀǎ р in samenwerking met Quadro 

 



Het ontwerpproces 

Ons jaarthema dit schooljaar : 

 

Wij maken er een beestig schooljaar van ! 

 

Loopt als een rode draad door dit ǎŎƘƻƻƭƧŀŀǊΧ 

Ontwerp van  een quadrodier kwam als een leuke uitdaging! 

 



Samen aan de slag ! 

 

Een woordspin maken over een fantasiedier 

Taakverdeling 

Wie veel dezelfde eigenschappen heeft , vormt samen een werkgroepje. 

Elke werkgroep schetst hun dier , tekent het in 3D en bouwt het met het mini-

ǉǳŀŘǊƻƳŀǘŜǊƛŀŀƭΧΦ  

*We  werken samen het dier uit door te experimenteren. 

 

 

  



 

 

Tijdens dit ontwerpproces worden ze geconfronteerd met problemen: 

aƛƧƴ о5 ǘŜƪŜƴƛƴƎ ƭǳƪǘ ƴƛŜǘ Ȋƻ ƎƻŜŘ Σ Χ 

Mijn dier kan ƳƻŜƛƭƛƧƪ  ƎŜōƻǳǿŘ ǿƻǊŘŜƴ ƳŜǘ ƘŜǘ ƳŀǘŜǊƛŀŀƭ Σ  Χ 

aƛƧƴ ŘƛŜǊ ǎǘŀŀǘ ƴƛŜǘ ǎǘŀōƛŜƭ Σ Χ 

 



Ontwerpen in 3D met het Quadrotekenprogramma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


